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Цель освоения дисциплины (модуля) - в процессе обучения необходимо дать студентам 

чёткое представление о законах дисциплины композиции и принципах объёмно-

пространственного формирования пространства, вооружить студентов теоретическими 

знаниями и практическими навыками.В результате освоения дисциплины студент должен: 
Знать:  

 основные объёмно-пространственные принципы; 

 формообразующие принципы глубинного и объёмного изображения; этапы работы 
над макетом; 

 важнейшие выразительные средства композиции; 

 объёмно - пространственную структуру; 

 материалы и технические средства для создания макета;  

 основополагающе изобразительные принципы искусства; 

 основные объёмно-пространственные принципы; 

 формообразующие принципы глубинного и объёмного изображения; 

 важнейшие выразительные средства композиции; 

 тектонические, масштабные и  ритмические зависимости; 

 различные приёмы макетирования. 
 

Уметь:  

 использовать на практике различные приёмы макетирования; 

 выполнять развёртки объёмных фигур; 

 делать точный математический расчёт при создания формообразующего элемента; 

 использовать  художественные формы для формирования пространственных 
структур; 

 приводить соответствие формы особенностям материала. 

 использовать на практике различные приёмы графического проектирования; 

 выполнять развёртки объёмных фигур; - делать точный математический расчёт при 
создания формообразующего элемента, 

 приводить соответствие формы особенностям материала. 
 

Владеть: 

 умением использовать принципы и средства композиции  в создании произведений 
искусства дизайна; 

 практическими навыками проектирования при разработке технических  проектов 
архитектурных форм и других объектов  дизайна. 

 умением использовать принципы и средства композиции  в создании произведений   
искусства дизайна; 



 навыками проектирования  и моделирования в разработке проектов архитектурных 
форм и других объектов  дизайна. 

 трансформировать традиционные формы  изделий. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-7   способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из 

различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с 

использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий 

ПК-6 способностью применять современные технологии, требуемые при реализации 

дизайн-проекта на практике  

ПК-10 способностью использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина относится к модулю «основы производственного мастерства» вариативной 

части образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, 

Направленность (Профиль) Дизайн среды. 

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, 

навыки, которые они получили в процессе изучения дисциплин: Основы проектной 

графики, Основы дизайна интерьера, Черчение и начертательная геометрия. 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел I. Художественный образ в архитектуре и формообразующие закономерности 

интерьера. 

           Изучение курса «Конструирование и макетирование» следует начинать с овладения 

терминов, определений, понятий и законов формальной композиции. Законов 

взаимодействия  изобразительного искусства и архитектуры. Закономерности 

пространственного построения- важнейшего композиционного фактора и 

пространственные связи , выполняющие смысловые в композиции функции 

художественно-образных принципов, средств, приёмов. Стилевые направления: стран, 

народов, географических областей; местные школы; индивидуальные, авторские манеры 

художника. 

Раздел II. Особенности композиционных построений в интерьере. 

             Дать представление о классификации композиционных структур. Познакомить с 

важнейшими, выразительными средствами композиции. Замкнутый характер композиции 

– устойчивое  равновесие или симметричность, завершенность, впечатление связанности, 

целостности, нерасторжимого единства. Создать чёткое представление о закономерностях 

создания уравновешенной композиции: равновесие силовых линий, тональных, объёмных, 

цветовых масс. Дать представление о способах использования перспективы. 

Раздел III. Тектонические закономерности  в искусстве интерьера. 

           Дать определение понятию «тектоника». Чем определяется тектоника композиции 

произведения монументального - декоративного искусства. Познакомить с  

композиционными формулами Византии, Микеладжело, Сикейроса. Законы восприятия 

произведения (окулограмма), «структурный план» изображения. Тектоничность целого и 

тектоника всех главных элементов композиции, создание визуальной свободы движения. 

Тектонические виды композиции: прямоугольные (вертикальный, горизонтальный строй), 

S- образные и перспективные. Создание функционально и эстетически совершенной  

колористической среды Принципы цветовой гармонии объектов дизайна.   

Раздел 1V. Основы макетирования объектов дизайна 

            Макетирование как этап художественного конструирования и технического 

моделирования. Роль художника-дизайнера в разработке технических  проектов 

архитектурных форм и других объектов  дизайна, авторской мебели и т.д.. 



Сущность макетирования, техника и материалы макетирования. Основные приёмы 

макетирования. Знакомство с приёмами работы с чертёж – схемой. Выполнение развертки 

и элементов развертки объектов макетирования.  

 

 


